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Algorytm fo-uporzadiowany 1 USCiEIony 54060 Tozwiazywania problemu, Zawierajacy
szczegblowy opis wykonywanych-czynnosci skoficzonej liczhie krokdw. §
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#ys. 3b. Tekst z poprawkami (w dokumencie wigczono sledzenie zmian) — cwiczenie 6.

f/?’ Cwiczenigﬁ. Nanosimy poprawki w trybie recenzji
1. Utwarz nowy dokument tekstowy i przepisz tekst pokazany na rysunku 3a. Zapisz
dokument w pliku pod nazwa Afgorytm.
2. Wiacz sledzenie zmian i wykonaj nastepujace poprawki:

a. pogrub sfowo ,algorytm”,

b. w pierwszym akapicie tekst ,uporzadkowana i uscislona metoda” zamien na
uporzadkowany i uscislony sposob” oraz wyraz _zawierajaca” — na ,zawierajacy”,
w drugim akapicie zamien: spojnik ,lub” na i,

w trzecim akapicie zamien wyraz ,zaprezentowac” — na ,przedstawic”,
w sz6stym akapicie zamien kropke po stowie ,blokowego” na przecinek,
utworz siddmy akapit i dodaj podpunkt ,programu komputerowego” zakonczony
kropka, :
g. dodaj wypunktowanie sposohOw prezentacji algorytmow.
3. Zapisz plik pod nazwa Korekta 1.

Wskazowka: Aby zamieni tekst ,uporzadkowana i uécislona metoda” na tekst
,uporzadkowany i uscislony sposob”, wystarczy w wyrazie ,uporzadkowana” usunac
ostatnia literg ,a” i wstawi¢ w to miejsce literg ,y", w wyrazie ,uscislona” usuna¢ ostatnia
literg ,a” i wstawic w to migjsce literg .y oraz usunaé wyraz ,metoda” i w to miejsce
wstawic wyraz ,sposdb”.
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Agorytm to uporzadkowany i uscislony spos6b rozwiazywania problemu, zawierajacy
szczegolowy opis wykonywanych czynnoscl w skonczonej liczbie krokow.
Wybér algorytmu i jego sformutowanie powinny byc zawsze podporzadkowane problemow,
kidry ma zostac rozwiazany. :
Algorytmy mozemy zaprezentowac W postaci.

» opisu stownego,

Rys. 3c. Tekst

o listy krokow, z rysunku 3b _
+  schematu blokowego, po zaakceptowantu
«  programu komputerowego. wybr, anych zmian —

éwiczenie 7.

Temat B2, Dzielenie dokumentu tekstowego i praca w trybie recenzji E
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