Uwaga!

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi przedmiotu informatyka
dla klasy Il liceum ogdlnoksztatcacego i technikum w zakresie rozszerzonym,
uwzgledniajgcy ksztatcone umiejetnosci i tresci podstawy programowej

W planie pominieto podstawowe umiejetnosci, ktore uczen powinien juz posiada¢, np. zachowywanie plikow projektéw, wczytywanie dokumentéw do edycji i postugiwanie

sie systemem operacyjnym.

Kryteria danej oceny opracowano z zatozeniem, ze zostaty spetnione kryteria ocen nizszych.

Temat

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

I. Opracowania rozwigzan problemow wybranymi aplikacjami

1. Host i serwer, czyli
o dziataniu sieci

—na podstawie podrecz-
nika i z pomoca
nauczyciela omawia
podstawowe pojecia
zwigzane z budowg sieci
komputerowych (np.
host, serwer, klient, LAN,
WAN, WiFi);

—wie, czym sg media
transmisyjne;
—wymienia nazwy
najczesciej spotykanych
topologii sieci lokalnej i na
podstawie ilustracji (np.
z podrecznika) wymienia
ich podstawowe cechy.

— samodzielnie omawia
znaczenie podstawowych
pojec zwigzanych

z budowa i dziataniem
sieci komputerowych;

— na podstawie podrecz-
nika omawia cechy
poszczegdlnych medidw
transmisyjnych;
—samodzielnie wymienia
nazwy najczesciej
spotykanych topologii
sieci lokalnej i wymienia
ich podstawowe cechy;
—wymienia jednostki
przesytu informacji

i omawia zaleznosci
pomiedzy nimi;

— wie, ze do réznych
zastosowan mozna
uzywac réznych rodzajow
kabla sieciowego.

— samodzielnie omawia
znaczenie wszystkich
pojec zwigzanych

z budowa i dziataniem
sieci komputerowych;

— oblicza maksymalng
ilos¢ danych przesytanych
w sieci na podstawie
danych o czasie

i przepustowosci tacza;
—z niewielka pomoca
nauczyciela wymienia
nazwy i cechy
podstawowych kabli dla
sieci lokalnych CAT 3, 5
i5e,6i7;

— wymienia podstawowe
dla transmisji danych
cechy swiattowodu.

— wybiera odpowiednig
topologie i medium dla
réznych sieci lokalnych;
— identyfikuje topologie
istniejgcej sieci (np.

W pracowni);

— identyfikuje rodzaje
medidw transmisyjnych;
— prawidtowo stosuje
poznane pojecia

dotyczace sieci lokalnych.

— omawia niewymienione
w podstawie
programowej zagadnienia
zwigzane z tematem.




2. Wiaczamy do ruchu,
czyli konfiguracja lokalnej
sieci komputerowe;j

— omawia funkcje routera
w sieci lokalnej;

—wie, ze router nalezy
odpowiednio
skonfigurowag;

— podaje, jak znalez¢ opis
konfiguracji routera (np.
instrukcje, samouczek

w sieci);

— identyfikuje nazwe

i producenta routera.

— omawia funkcje DHCP
w kontekscie konfiguracji
routera;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet wyjasnia
pojecia: DHCP, serwer,
szyfrowanie (np. WPA2-
PSK) i ich znaczenie dla
konfiguracji routera;
—na podstawie instrukcji
i z pomocg nauczyciela
omawia lub przeprowa-
dza konfiguracje
przyktadowego routera.

— na podstawie instrukcji
omawia lub
przeprowadza
konfiguracje
przyktadowego routera;
—na podstawie instrukcji
lub opcji Pomocy omawia
lub przeprowadza
konfiguracje
przyktadowego routera
bez wykorzystania DHCP.

— samodzielnie omawia
lub przeprowadza
konfiguracje
przyktadowego routera
z wykorzystaniem DHCP
i bez tego mechanizmu.

— dokonuje konfiguracji
zaawansowanych funkcji
routera (np. uprawnien
poszczegdlnych
uzytkownikow).

3. Nie tylko WiFi, czyli
bezprzewodowy dostep
do internetu

— wie czym sie rézni
WLAN od WiFi;

— omawia zastosowanie
ztaczy Bluetooth do
potaczenia urzadzen
komputerowych;

—z niewielkg pomoca
nauczyciela przeprowadza
przestanie pliku (np.

z telefonu do laptopa) za
posrednictwem
Bluetooth.

—wymienia nazwy

i omawia przeznaczenie
podstawowych medidw

i urzadzen transmisyjnych
w tym: WLAN, WiFi,
Bluetooth;

—odrdznia i prawidtowo
przypisuje do danych
mediow ich symbole
graficzne.

—wyjasnia, na czym
polega taczenie urzadzen
za pomoca fal radiowych
i podaje, jakie warunki
muszg by¢ przy tym
spetnione;

— na podstawie opiséw
omawia réznice miedzy
bezprzewodowymi
mediami transmisyjnymi;
— wyjasnia znaczenie
norm okreslajgcych ramy
dziatania poszczegdlnych
medidw transmisyjnych.

— wymienia pasma
radiowe przeznaczone dla
mediéw transmisyjnych
stosowanych w sieciach
bezprzewodowych;

— opisuje mozliwosci
wykorzystania mediow
bezprzewodowych

i samodzielnie przepro-
wadza konfiguracje
podtaczanych do nich
urzadzen (np. stuchawek,
telefonu, laptopa).

— omawia zastosowania

i dziatanie WiMAX;

— samodzielnie tgczy klika
urzadzen jednoczesnie za
pomocy Bluetooth.

4. Zespot, czyli
realizujemy projekty
w chmurze

—omawia budowe
przyktadowej chmury,
wymieniajac jej
podstawowe sktadniki.

— przedstawia i omawia
przyktadowy schemat
struktury chmury
informatycznej;

— wymienia najczesciej
spotykane w chmurach

— omawia przeznaczenie
poszczegdlnych
elementéw chmury uzytej
na zajeciach;

— poréwnuje dziatanie
programdéw z chmury z ich

— biegle postuguje sie
programami i dyskami
sieciowymi;

— samodzielnie
przygotowuje chmure do
pracy zespotu, m.in.

—samodzielnie planuje

i organizuje prace zespotu
w chmurze;

— postuguje sie kilkoma
chmurami (np. Google

i OneDrive).




narzedzia (m.in. dysk,
edytor, arkusz,
kalendarz);

— wie, ze chmure mozna
wykorzystac do pracy
zespotowej.

odpowiednikami z apli-
kacji komputerowych;

— postuguje sie chmurg

w stopniu wystarczajagcym
do wykonywania
podstawowych czynnosci,
takich jak edycja
dokumentu, kopiowanie
plikow itp.;

— wie, ktore aplikacje
mozna wykorzysta¢ do
organizacji pracy zespotu.

konfiguruje kalendarz,
udostepnia foldery i pliki.

5. Tutorial, czyli jak
tworzy¢ pomoce
i instrukcje obstugi

— wie czym sg style

i szablony;

— zmienia styl w trakcie
edycji dokumentu.

— prawidtowo dobiera
style do tresci zawartej
w dokumencie;

—wie, ze mozna
samodzielnie definiowac
style i szablony;
—uruchamia edycje,
wykorzystujgc szablon
oferowany przez edytor.

— dobiera styl i szablon
zgodnie z planowana
zawartoscig i tematem
dokumentu;

—na podstawie podrecz-
nika definiuje szablon i
styl dokumentu;

— odnajduje w sieci (np.
w chmurze) szablony dla
réznych dokumentéw.

— samodzielnie definiuje
szablon i styl dokumentu;
— projektuje szablon
zgodnie z trescig
przysztego dokumentu;

— modyfikuje i projektuje
nowe style.

— projektuje szablony dla
réznych edytoréw (np.
LibreOffice Draw) i ich
uzywa.

6. Rozbudowana
struktura, czyli
korzystamy z konspektu
w edytorze tekstu

—rozumie i omawia
pojecie konspektu;

— podaje, czym jest akapit
i jaka petni funkcje

w edycji i formatowaniu
tekstu.

— na podstawie podrecz-
nika tworzy konspekt
dokumentu;

—na podstawie podrecz-
nika dzieli dokument na
sekcje i kolumny.

—samodzielnie tworzy
konspekt dokumentu;
—samodzielnie dzieli
dokument na sekcje

i kolumny;

— tworzy spis tresci na
podstawie konspektu.

— uzasadnia stosowanie
podziatu dokumentu
tekstowego na sekcje lub
kolumny;

— stosuje rézny podziat na
niektorych stronach
(sekcjach) dokumentu.

— stosuje podziaty i sekcje
w roznych edytorach
tekstu.

7. Broszura, czyli jak
projektowac duze
dokumenty

— wstawia do
dokumentow SmartArt
i Ksztatty.

— uzasadnia wybor
danego ksztattu lub
ilustracji SmartArt;

—na podstawie podrecz-
nika tworzy spisy ilustracji
i tabel.

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali zmienia
domysine opcje edytora;
—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali wyko-

nuje automatyczne spisy

— samodzielnie zmienia
domysine opcje edytora;
— samodzielnie wykonuje
automatyczne spisy tresci,
tabel i ilustracji;

— samodzielnie aktualizuje

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytoréw (np.
LibreOffice).




tresci, tabel i ilustracji;
—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali aktuali-
Zuje spisy po zmianach.

spisy po zmianach;

— decyduje, ktére z opcji
domysinych zmieni¢

i uzasadnia swoj wybor.

8. Recenzja, czyli
proponujemy poprawki
w tekscie

— odczytuje i interpretuje
dokumenty, w ktorych
zastosowano tryb
recenzji;

— odczytuje notatki

i zaznaczenia w Adobe
Acrobat Reader DC.

—na podstawie podrecz-

nika uzywa opcji Recenzja
w Word

i wstawiania komentarzy

w dokumencie PDF.

—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali uzywa
opcji Recenzja do
wpisywania komentarzy
w Word oraz opcji
wstawiania komentarzy
i zaznaczania fragmentoéw
w dokumencie PDF;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali
uruchamia opcje
sledzenia zmian.

— samodzielnie uzywa
opcji Recenzja do
wpisywania komentarzy
w Word oraz opgcji
wstawiania komentarzy

i zaznaczania fragmentow
w dokumencie PDF;

— samodzielnie uruchamia
opcje sledzenia zmian;

— $wiadomie uzywa opgji
Recenzja do proponowa-
nia zmian w dokumencie;
— analizuje wynik dziata-
nia opcji porownywania
dokumentow.

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytoréw (np.
LibreOffice);

— przedstawia dokument
z innego przedmiotu lub
projektu, w ktérym uzyt
opcji Recenzja dla
dokumentu Word lub
Notatka dla PDF.

9. OLE, czyli tgczymy
dokumenty

w dokumentacji pracy
zespotu

—na podstawie podrecz-
nika wyjasnia, czym jest
i do czego stuzy technika
OLE.

— wyjasnia, jakie obiekty
mogg by¢ wstawiane za
pomoca techniki OLE;

— na podstawie podrecz-
nika lub opcji Pomoc
umieszcza w dokumencie
obiekty OLE;

— na podstawie podrecz-
nika wyjasnia, czym sg
OLE2 i ActiveX;

— wyjasnia, dlaczego
podczas uzywania ActiveX
nalezy zachowac
szczegblng ostroznosc.

— na podstawie podrecz-
nika i opcji Pomocy
przetwarza obiekty OLE
w edytorach tekstu itp.

— samodzielnie
przetwarza obiekty OLE
w edytorach tekstu itp.

— spetnia kryteria oceny
bardzo dobrej dla innych
edytoréw (np.
LibreOffice).




Il. Rozwijanie kompetencji spotecznych

10. Informatyka pokonuje
schody, czyli nikt nie
powinien by¢ wykluczony

— wymienia cechy
aplikacji ratujacych zycie
lub utatwiajacych
funkcjonowanie osobom
niepetnosprawnym.

—znajduje i instaluje
wiarygodne aplikacje
ratujgce zycie lub
zdrowie;

— wymienia urzadzenia
peryferyjne do
monitorowania
parametrow organizmu;
— postuguje sie
translatorem jezykow.

— ocenia jakos¢ aplikacji
ratujgce zycie lub
zdrowie;

— ocenia jakos¢ aplikacji
utatwiajgcych funkcjono-
wanie osobom niepetno-
sprawnym i starszym;

— wymienia cechy strony
dostosowanej do potrzeb
0s6b niepetnosprawnych;
— uzywa peryferiow
monitorujgcych stan
organizmu.

— dobiera peryferia

i aplikacje pomagajace
w ratowaniu zycia lub
zdrowia;

— omawia cechy
dobranych przez siebie
aplikacji i porownuje ich
jakos¢;

— pokazuje przyktady
stron przystosowanych do
potrzeb oséb
niepetnosprawnych.

— projektuje strony
przystosowane do
potrzeb oséb
niepetnosprawnych;

— korzysta z translatora
w trybie offline.

11. Platformy uczg, czyli
rola e-learningu w nauce

i pracy

— wymienia podstawowe
roznice miedzy
nauczaniem zdalnym

a klasycznym.

— wymienia zalety i wady
e-learningu;

—umie skorzystac

z gotowych lekgji
e-learningowych.

— opisuje przyktadowg
strukture lekcji
e-learningowej;

— opisuje przyktadowy
cykl nauczania
e-learningowego.

— wymienia wtasciwosci
wybranego systemu do
tworzenia i prowadzenia
kurséw e-learningowych;
— poréwnuje zalety i wady
e-learningu z nauczaniem
tradycyjnym;

—znajduje w sieci kursy
e-learningowe na dany
temat i odczytuje, na
jakich warunkach mozna
w nich uczestniczyc.

— uktada scenariusz lekgcji
e-learningowej i wskazuje
réznice w poréwnaniu

z tradycyjna lekcja.

12. Mozesz by¢
administratorem, czyli jak
zarzadzac platforma
e-learningowa

— omawia warunki, jakie
musi spetnia¢ platforma
e-learningowa.

—uruchamia aplikacje
Classroom;

—wymienia elementy,
jakie powinny sie znalez¢
w strukturze kursu
e-learningowego;

—na podstawie podrecz-
nika tworzy lekcje

w Classroom.

— projektuje przyktadowa
strukture kursu
e-learningowego;

— sporadycznie
korzystajgc z podrecznika,
tworzy lekcje i dodaje
temat zaje¢ w Classroom.

— projektuje strukture
kursu e-learningowego na
zadany temat i tworzy jg
w Classroom;

— testuje poprawnos¢
dziatania kursu.

— uktada kurs
e-learningowy w innej
platformie niz Classroom.




13. Zasoby i testy, czyli
wypetniamy kursy trescig

— wymienia rodzaje
zasobow, ktére mozna
umieszczac w kursach
e-learningowych.

— objasnia role
poszczegdlnych rodzajéow
zasobow kursow
e-learningowych;

— wymienia rodzaje pytan
testowych, jakie mogg sie
znalez¢ w testach online.

— dzieli zasoby kursow
wedtug réznych
kryteriow;

— sporadycznie korzysta-
jac z podrecznika, umiesz-
cza w Classroom gotowe
zasoby edukacyjne i testy;
— zaprasza uzytkownikéw
do korzystania z kursu.

— samodzielnie tworzy
czes$¢ zasobow, ktore
umiesci w Classroom;
— tworzy krotkie testy
w Classroom.

— umieszcza zasoby
w innej platformie niz
Classroom.

14. Dzielimy sie wiedza,
czyli wspottworzymy
zasoby udostepniane na
platformach

— uzasadnia potrzebe
wspoétdzielenia zasobdw
chmury lub platformy
e-learningowej.

—z pomocg nauczyciela
lub na podstawie
podrecznika udostepnia
zasoby umieszczone

w chmurze lub
platformie.

—samodzielnie
udostepnia zasoby na
platformie lub chmurze
w wybrany przez siebie
sposob.

— samodzielnie
udostepnia zasoby,
korzystajgc z roznych
sposobow oferowanych
przez oprogramowanie
chmury lub platformy.

— wykonuje czynnosci
opisane w podreczniku
takze w innych chmurach
i platformach.

lll. Bazy danych

15. Jak gromadzi¢
informacje, czyli
komputerowe bazy
danych

— podaje przyktady baz
danych, z ktérych korzysta
np. w swoim telefonie;

— definiuje pojecie bazy
danych.

— wymienia wszystkie
elementy bazy danych
opisane w podreczniku.

— Omawia przeznaczenie
poszczegdlnych
elementéw bazy danych.

— samodzielnie opisuje
czynnosci wystepujace
w trakcie projektowania
bazy danych.

— opisuje zaleznosci
miedzy poszczegdlnymi
elementami bazy danych.

16. Tabele i formularze,
czyli jak utworzy¢ baze
danych

—wymienia przyktadowe
dane, jakie powinna
zawierac baza
uczestnikow projektu.

— uzasadnia wybér danych
dla bazy uczestnikow
projektu;

—na podstawie podrecz-
nika tworzy tabele bazy
danych zgodnie z danymi
zdefiniowanymi dla
uczestnikdéw projektu;
—rozumie znaczenie tabel
w bazie danych.

— samodzielnie tworzy
kolejne tabele projektu;
—korzystajac z kreatora
odnosnikéw, tworzy je dla
pol tabeli, wybierajac je
sposréd wskazanych

w podreczniku;
—umieszcza dane

w tabelach;

— omawia znaczenie
klucza;

— prawidtowo postuguje
sie pojeciami zwigzanymi
z bazami danych.

—tworzy klucze;

— tworzy odnosniki dla pol
tabel;

—tworzy formularze.

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).




17. Relacje i pytania, czyli
jak uczyni¢ baze
uzyteczng

— wyjasnia znaczenie
relacji miedzy tabelami
bazy.

— wyjasnia réznice miedzy
rodzajami relacji.

—tworzy klucz
zewnetrzny,

—uzywa kreatora relacji
miedzy tabelami;

— wypetnia pola tabel
powigzanych za pomocg
kreatora;

—tworzy relacje za
pomoca narzedzia Relacje
na podstawie opisu

w podreczniku.

—tworzy relacje za
posrednictwem kreatora

i narzedzia Relacje;

— ttumaczy sens tworzenia
relacji i efekt ich dziatania
w przyktadzie z éwiczen.

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

18. Kto pyta, nie btadzi,
czyli jak korzystac z baz
danych Access

— wyjasnia znaczenie
pojecia kwerenda;

— wyjasnia, na czym
polega filtrowanie

w informatyce.

— na podstawie podrecz-
nika tworzy kwerende,
uzywajac kreatora;

— na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali
modyfikuje kwerende,
dodajac filtrowanie;
—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali sortuje
dane i tworzy raport za
pomocay kreatora.

— samodzielnie tworzy
kwerende, uzywajgc
kreatora;
—samodzielnie
modyfikuje kwerende,
dodajac filtrowanie;

— samodzielnie sortuje
dane i tworzy raport za
pomocay kreatora.

— planuje kwerende i jg
opracowuje;

— prawidtowo decyduje
o wyborze filtrowania,
sposobie sortowania

i raportowania;

— wykonuje eksport tabel
do innych formatéw (np.
Excel).

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

19. Formularze, czyli
ufatwiamy sobie
wprowadzenie informacji
do bazy danych

—z pomocg nauczyciela
omawia przyktad
zamieszczony

w podreczniku.

— wymienia nazwy roz-
nych rodzajow formularzy
i na podstawie podrecz-
nika omawia ich cechy

i zastosowanie;

— na podstawie opiséw
tworzy rézne rodzaje
formularzy za pomoca
kreatora.

— przy tworzeniu
formularzy korzysta
z réznych rodzajow list.

— konstruuje formularze
z widoku projektu,
wykorzystujac formaty;
— uzywa przyciskow
nawigacyjnych

w formularzu.

— czynnosci opisane dla
Access wykonuje takze
w innym systemie baz
danych (np. LibreOffice
Base).

20. Czy to mozliwe, czyli
baza danych w arkuszu
Excel

— omawia analogie
w tworzeniu tabel
w Access i Excel.

—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali tworzy
w Excelu tabele

z nagtowkami;

—samodzielnie tworzy
w Excelu tabele

z nagtéwkami;

— samodzielnie uzywa

- planuje i wykonuje
czynnosci tworzenia bazy
w Excelu;

— dobiera kryteria

— czynnosci opisane dla
Excela wykonuje takze
w innym arkuszu (np.
LibreOffice Calc).




—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali uzywa
formularzy do wprowa-
dzania danych do tabel;
—na podstawie podrecz-
nika lub tutoriali tworzy
liste rozwijana.

formularzy do wprowa-
dzania danych do tabel;
— samodzielnie tworzy
liste rozwijang;
—stosuje sortowanie
wegtug wskazanych
kryteriow;

— wstawia narzedzia do
paska Szybki dostep.

sortowania;
— przenosi tabele z bazy
danych do Excela.

21. Wiedza w sieci, czyli
internet madrych ludzi

— wyszukuje informacje
w domysinej
wyszukiwarce
przegladarki
internetowe;j;
—omawia znaczenie
zachowania praw
autorskich i podstawy
licencji CC.

—na podstawie podrecz-
nika zmienia domysing
wyszukiwarke w
przegladarce Firefox;

— na podstawie podrecz-
nika uszczegétowia dane
w wyszukiwarce w celu
zwiekszenia prawdopo-
dobienstwa dotarcia do
szukanej informacji;

— na podstawie podrecz-
nika wyszukuje za
pomocg obrazu.

— uzasadnia celowos¢
korzystania z rédznych
wyszukiwarek;

— pozyskuje informacje

z baz danych, takich jak
europeana.eu;
—ttumaczy podstawy i cel
dziatania botéw
indeksujacych;

— ttumaczy na przykfadzie
koniecznos¢
uszczegotowiania zapytan
do wyszukiwarki;
—korzysta

z zaawansowanych opcji
wyszukiwarek;

— ocenia wiarygodnos¢
zrodet, wymieniajac
Swiadczace o niej cechy.

— planuje uzycie
odpowiedniej
wyszukiwarki;

— wybiera baze danych do
wyszukiwania
konkretnych informacji;
— trafnie dobiera stowa
kluczowe, zaréwno

w opcjach gtéwnych, jak
i zaawansowanych
wyszukiwarek;

— zmienia wyszukiwarki
domysine w réznych
przegladarkach
internetowych.

— omawia cechy réznych
wyszukiwarek
internetowych i ocenia ich
przydatnosc do
konkretnego zadania.

22. Wirtualne serwery,
czyli instalujemy Apache

— omawia pojecie serwer;
— uruchamia srodowisko
XAMP.

— na podstawie podrecz-
nika i doswiadczen

z poprzednich lekcji
instaluje i uruchamia
srodowisko XAMP.

—samodzielnie instaluje
srodowisko XAMP,
wybierajgc wskazane
komponenty;

— omawia zawartos¢
XAMP i jego
zastosowanie.

— decyduje o wyborze
komponentéw na
podstawie informacji
0 pdzniejszym
wykorzystaniu XAMP.

—instaluje i korzysta takze
z innych Srodowisk
symulujgcych dziatanie
serwera oraz omawia ich
cechy.




23. Jezyk zapytan, czyli
poznajemy jezyk SQL

— wyjasnia, do czego stuzy
jezyk SQL.

—na podstawie podrecz-
nika wymienia i krotko
charakteryzuje podsta-
wowe elementy sktadni
SQL - DML, DDL, DCL,
DQL;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych publikacji
omawia typy danych
jezyka SQL.

—na podstawie podrecz-
nika omawia podstawowe
elementy skfadni SQL;

— omawia przeznaczenie
niektorych typéw danych
wykorzystywanych w
MySQL.

— samodzielnie
charakteryzuje
podstawowe elementy
sktadni SQL.

— omawia nieopisane
w podreczniku elementy
sktadni SQL.

24. Zadajemy pytania,
czyli kwerendy w jezyku
sQL

—na podstawie wiedzy

z poprzednich lekcji
omawia definicje

i zastosowanie kwerendy;
—na podstawie
podrecznika uruchamia
elementy XAMP
niezbedne do korzystania
z bazy danych;

— przy pomocy
nauczyciela i na
podstawie opisu
wykonuje éwiczenia

z podrecznika;

—na podstawie
podrecznika lub innych
zrédet omawia rdznice
miedzy SQL a MySQL.

—na podstawie podrecz-
nika omawia definicje
MySQL jako otwarto-
zrodtowego systemu
zarzadzania bazami
danych;

—na podstawie podrecz-
nika uruchamia
phpMyAdmin i jego
narzedzia z pakietu
XAMP;

— na podstawie podrecz-
nika i z niewielkg pomoca
nauczyciela tworzy nowa
baze i tabele w MySQL;
—na podstawie podrecz-
nika i z niewielkg pomoca
nauczyciela tworzy
zapytania w SQL.

—na podstawie podrecz-
nika wykonuje ¢wiczenie i
wyjasnia poszczegdlne
etapy tworzenia zapytan;
— omawia przyktadowy
kod tworzenia tabeli

w SQL;

—na podstawie tabeli
omawia operatory
wykorzystywane podczas
wyszukiwania informacji
w bazie.

— samodzielnie tworzy
baze i zapytania w jezyku
sQL;

— samodzielnie korzysta
z MysSQL.

— samodzielnie tworzy
programy w SQL inne niz
w przyktadach podanych
w podreczniku.

25. Wiecej pytan, czyli
jeszcze o kwerendach
w jezyku SQL

—uruchamia w XAMP
przyktadowe programy
SQL z podrecznika lub
przedstawione przez
nauczyciela.

— na podstawie podrecz-
nika omawia skfadnie
polecenia SELECT;

— na podstawie podrecz-
nika omawia dziatanie
klauzuli WHERE

— samodzielnie omawia
sktadnie polecenia
SELECT;

— samodzielnie omawia
dziatanie klauzuli WHERE
i operatorow logicznych;

— wykorzystuje zapytanie
SELECT i operatory
logiczne podczas
tworzenia zapytan;
—taczy tabele w celu
przeszukania wiekszej ich

—operuje MySQL i uktada
programy w SQL

w przyktadach innych niz
poznane w trakcie lekgcji.




i operatorow logicznych;
—na podstawie podrecz-
nika omawia efekt
faczenia tabel w celu
wyszukiwania informacji;
—na podstawie podrecz-
nika analizuje
umieszczone w nim
przyktady w SQL.

— samodzielnie omawia
efekt faczenia tabel

w celu wyszukiwania
informacji;

— samodzielnie analizuje
umieszczone w podrecz-
niku przyktady w SQL;

— sporadycznie
korzystajac ze zrédet
wiedzy, wykonuje
¢wiczenia z podrecznika.

liczby;

— wyjasnia, jak szukaé
informacji w tabelach
niepotgczonych ze soba.

26. Podzapytania, czyli
instrukcje modyfikujace
dane w jezyku SQL

—na podstawie
podrecznika wyjasnia
pojecie podzapytania.

— wyjasnia pojecie
podzapytania;

— na podstawie
podrecznika omawia
znaczenie podzapytan.

— na podstawie podrecz-
nika wykonuje opisane
w nim ¢wiczenie;

— wyjasnia istote
podzapytan wierszowych
i skorelowanych;

— wyjasnia istote
podzapytan o charakterze
tabeli tymczasowej;

— omawia przyktady
programéw SQL
realizujgcych
podzapytania.

— uktada programy
podzapytan w SQL do
przyktadow z podrecznika
lub podanych przez
nauczyciela.

— samodzielnie uktada
programy podzapytan
w SQL.

27. Modyfikacje, czyli
zarzadzanie baza danych

—na podstawie
podrecznika wyjasnia
dziatanie polecen:
UPDATE, ALERT TABLE,
DELETE, DELETE FROM.

—na podstawie podrecz-
nika omawia skfadnie
polecen: UPDATE, ALERT
TABLE, DELETE, DELETE
FROM.

—z pomoca nauczyciela
lub na podstawie

podrecznika modyfikuje
elementy bazy danych.

— samodzielnie, wedtug
zalecen modyfikuje
elementy (zmienia
strukture, usuwa rekordy,
tabele) i strukture bazy
danych.

—samodzielnie okresla
zakres modyfikacji bazy ze
wzgledu na zaistniate
potrzeby i modyfikuje
elementy i strukture bazy
danych.

28. Bezpieczenstwo bazy,
czyli tworzymy kopie
zapasowe

— omawia zasady dbania
o bezpieczenstwo baz
danych;

— podaje, czym jest kopia
zapasowa.

— na podstawie podrecz-
nika omawia istote
najczesciej spotykanych
atakow na baze (pasywne
i aktywne);

— omawia na przyktadach
definicje atakow
pasywnych i aktywnych;
— omawia zasady, jakimi
powinien sie kierowacé

—tworzy kopie
bezpieczenstwa, uzywajgc
odpowiednich polecen;

— wyjasnia pojecie
przyrostowej kopii

— planuje zabezpieczenie
bazy danych.
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— wymienia zasady, jakimi
powinien sie kierowac
administrator bazy w celu
zabezpieczenia jej przed
nieuprawnionym
dostepem lub
skasowaniem danych.

administrator bazy w celu
zabezpieczenia jej przed
nieuprawnionym
dostepem lub
skasowaniem danych;

— omawia dziatanie
polecen: CHECK TABLE,
REPAIR TABLE, RESET
MASTER, PURGE MASTER,
SHOW BINLOG EVENTS;
— omawia sktadnie
polecen do odzyskiwania
danych z kopii
bezpieczenstwa.

bezpieczenstwa;
— odzyskuje dane z kopii
bezpieczenstwa.

IV. Programowanie stron internetowych

29. HTML, czyli
przegladarka interpretuje
jezyk programowania
stron

— omawia przeznaczenie
jezyka HTML;

— omawia role znacznikéw
w jezyku HTML.

— omawia role przegladar-
ki internetowej w kontek-
Scie jezyka HTML;
—instaluje, uruchamia

i korzysta ze wskazanego
edytora (np. Notepad+)
skonfigurowanego dla
HTMLS5;

— korzysta z opisdw naj-
czesciej uzywanych znacz-
nikéw (np. z podrecznika).

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet konfiguruje
edytor do uktadania
programéw w HTML5;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet uktada proste
programy stron, np.
wyswietlajgce tekst

z zachowaniem prawid-
towej struktury programu;
— samodzielnie objasnia
role CSS w projektowaniu
wygladu strony.

— dobiera odpowiedni
edytor do edycji
programéw w HTML5

i uzasadnia swoj wyboér;
— konfiguruje edytor;
—tworzy proste strony
internetowe zawierajgce
sformatowany tekst.

—tworzy rozbudowane
strony internetowe
w jezyku HTMLS.

30. Budujemy strone, czyli
tabele, listy i inne
elementy dobrej strony

—omawia znaczenie list
w programie HTMLS5;

— uruchamia

w przeglgdarce gotowy
program strony w HTML5

— na podstawie podrecz-
nika uruchamia programy
z przyktadow;

—na podstawie przykta-
dow omawia role list,

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiary-
godnych zrédet tworzy
w kodzie HTML listy
uporzgdkowane

—samodzielnie tworzy

w kodzie HTML listy
uporzadkowane

i nieuporzagdkowane oraz
omawia ich znaczenie;

—tworzy rozbudowane
strony internetowe
w jezyku HTML5.
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(np. z przyktadu
z podrecznika).

definicji i tabel;
— ttumaczy istote
i przeznaczenie
hipertekstu.

i nieuporzadkowane oraz
omawia ich znaczenie;
—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet tworzy listy
definicji z dodanymi
nagtéwkami;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet tworzy tabele
w HTML.

— samodzielnie tworzy
listy definicji z dodanymi
nagtéwkami;

— samodzielnie tworzy
tabele w HTML;

— planuje uzycie
odpowiednich konstrukcji
do projektowanej strony;
— uzywa atrybutéw

w konstrukcji hipertekstu.

31. Tabele i grafika, czyli
kolejne sktadowe stron
internetowych w HTML

— wymienia zasady
przygotowania grafiki do
publikacji na stronie

z uwzglednieniem
wymiaréw

i rozdzielczosci.

— na podstawie podrecz-
nika wstawia przygoto-
wang przez nauczyciela
grafike do gotowego kodu
strony;

—na podstawie podrecz-
nika ttumaczy znaczenie
wymiaréw i skalowania
dla szybkosci wczytywania
strony.

— okresla parametry
zdjecia, biorgc pod uwage
jego miejsce na stronie;
—zmienia parametry
zdjecia przeznaczonego
na strone za pomocy
prostych narzedzi
systemu Windows.

— planuje miejsce na
grafike;

— przygotowuje grafike do
publikacji na stronie;

— umieszcza zdjecia

w planowanym miejscu

i formacie na stronie

w HTML;

— tworzy odnosnik

z elementu graficznego
umieszczonego na stronie
w HTML.

— tworzy rozbudowane
strony internetowe

w jezyku HTML5

z zastosowaniem

elementéw graficznych.

32. Sktadnia stylow, czyli
jak CSS pomaga

W programowaniu
wygladu strony

— objasnia role CSS
w kreowaniu wygladu
strony.

— objasnia istote pliku
styléw i jego potaczenie
z HTML.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet omawia
zasady faczenia CSS

z HTML;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet uktada proste
pliki styléw CSS,
formatujgce sposdb
wyswietlania tekstu;

— na podstawie podrecz-

— samodzielnie omawia
zasady faczenia CSS

z HTML;

— samodzielnie uktada
proste pliki styléw CSS,
formatujgce sposob
wyswietlania tekstu;

— samodzielnie wyjasnia
znaczenie nagtéwkow i
blokéw w stosowaniu
CSs;

— samodzielnie wyjasnia

—tworzy rozbudowane
strony internetowe

w jezyku HTML5

z zastosowaniem CSS.
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nika lub innych wiarygod-
nych zrédet wyjasnia
znaczenie nagtéwkow

i blokéw w stosowaniu
CSs;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet wyjasnia
znaczenie sekgcji

i selektora.

znaczenie sekgji

i selektora;

— projektuje uzycie CSS do
formatowania stylu tekstu
na stronie.

33. Pliki styldw, czyli CSS
w akgji

— objasnia dziatanie

i znaczenie odsytaczy na
stronie w HTML;

— omawia role menu na
stronie.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet omawia
znaczenie selektoréw i ich
atrybutow w pliku CSS;
—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet omawia
pojecie walidacja.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet tworzy pliki
HTML i CSS z menu

z przyciskami, wykorzys-
tujgc przyktady;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet uzywa
pseudoklas z przyktadu do
okreslenia interakgji
klawisza z kursorem;

—na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrédet
rozmieszcza elementy
strony, tworzac jej prosty
layout.

— samodzielnie tworzy
pliki HTML i CSS

z menu z przyciskami,
wykorzystujac przyktady;
— samodzielnie uzywa
pseudoklas z przyktadu do
okreslenia interakcji
klawisza z kursorem;

— samodzielnie rozmiesz-
cza elementy strony,
tworzac jej prosty layout;
—zmienia wyglad i atrybu-
ty menu z przykfadu;

— zmienia potfozenie
elementdw strony;

— stosuje rézng orientacje
elementéw menu;

— przeprowadza walidacje
strony.

—tworzy rozbudowane
strony internetowe

w jezyku HTML5

z zastosowaniem CSS
zawierajgce menu i efekty
interakcji z kursorem.

34, Tresci mogg sie
zmieniac, czyli elementy
dynamiczne na stronie
internetowej

— wskazuje elementy
istniejgcych stron, ktére
zmieniajg sie
dynamicznie;

— na podstawie podrecz-
nika wskazuje rdznice

— omawia sposoby
wklejania w kod strony
gotowych odnosnikéw do
elementéw
dynamicznych;

— na podstawie podrecz-

—tworzy element
dynamiczny zewnetrzny
za pomocg darmowego
edytora aplikacji (np.
learningapps.com);

— pobiera i umieszcza na

— planuje umieszczenie na
stronie widzetéw i innych
elementéw dynamicz-
nych;

— dokonuje prawidtowego
wyboru widzetéw;

—tworzy strony
z wlasnymi elementami
dynamicznymi.
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miedzy statyczng
a dynamiczng strona
internetowa.

nika umieszcza w kodzie
strony elementy
dynamiczne.

stronie kod urucha-
miajacy widzety lub
aplikacje internetowe
z learningapps.com.

— projektuje elementy dy-
namiczne (np. krzyzéwki)
w learningapps.com.

35. Widoczna
w internecie, czyli jak
opublikowac strone

— omawia funkcje domeny
internetowe;j;

— wskazuje przynajmniej
jedna firme (strone
internetowg) zajmujaca
sie rejestracja domen.

— omawia proces
wczytywania strony
internetowej do
przegladarkiirole
domeny;

— Oomawia znaczenie
niektérych domen (np.
.com, .pl, .edu);

— podaje, jakie ustugi musi
uruchomic¢ lub zamoéwic,
by strona byta widoczna
w sieci.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet opisuje na
przyktadzie proces
rezerwacji domeny;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet zaktada konta
na darmowym serwerze
z ustuga hostingowg (np.
cba.pl);

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet wysyta pliki
strony do serwera www.

— samodzielnie opisuje na
przyktadzie proces
rezerwacji domeny;

— samodzielnie zaktada
konta na darmowym
serwerze z ustuga
hostingowg (np. cba.pl);
— samodzielnie wysyta
pliki strony do serwera
WWWw;

— sprawdza zajetos¢
domen, ktorymi jest
zainteresowany;

— korzysta z klienta FTP
nie tylko do przesytania
plikdw strony.

— podaje, jak zarzadzac
domeng i ustugay
hostingowg na
przyktadzie swojego
konta.

36. CMS, czyli system
zarzadzania trescig strony
internetowej

— omawia definicje
CMS-u;

— podaje, do czego stuzy
CMS i wymienia kilka
najpopularniejszych (w
tym Joomla i WordPress).

— omawia proces przy-
gotowan do instalacji
CMS-u;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet instaluje
Srodowisko serwerowe
(np. Laragon), a w nim
CMS (np. WordPress);

— na podstawie podrecz-
nika lub innych
wiarygodnych Zrédet
loguje sie do panelu
sterowania CMS-em (np.
WordPress).

— samodzielnie instaluje
Srodowisko serwerowe
(np. Laragon), a w nim
CMS (np. WordPress);
—samodzielnie loguje sie
do panelu sterowania
CMS-em (np. WordPress).

— dobiera odpowiedni do
tematu strony CMS

i uzasadnia swdj wyboér;
— wyjasnia koniecznos¢
instalacji bazy danych dla
CMS-a;

— uzywa wirtualnego
Srodowiska serwera do
testowania dziatania
réznych stron
internetowych.

— buduje ciekawe strony
internetowe za pomocg
réznych CMS-6w.
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37. Panel i skoérki, czyli
tworzymy strong w CMS

— wyjasnia znaczenie
szablonu (skorki)

w systemie CMS;

— przeglada oferowane
w sieci skorki dla
WordPressa.

—odrdznia motywy od
szablonow;

— Oomawia znaczenie

i funkcje motywéw

w szablonach;

—na podstawie
podrecznika wypetnia
trescig strone zbudowang
na bazie szablonu.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet instaluje w
CMS-ie wskazany szablon;
—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zréodet dobiera
motyw i zmienia go w
razie potrzeby;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet modyfikuje
motyw skorki;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet wypetnia
trescig strone, tworzac
nowe wpisy;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet umieszcza na
stronie elementy
graficzne.

—samodzielnie instaluje
w CMS-ie wskazany
szablon;

— samodzielnie dobiera
motyw i zmienia go

w razie potrzeby;

— samodzielnie
modyfikuje motyw skorki;
— samodzielnie wypetnia
trescig strone, tworzac
nowe wpisy;

— samodzielnie umieszcza
na stronie elementy
graficzne;

—trafnie i z uzasadnie-
niem dobiera szablon

i motyw do tresci
przysztej strony;
—administruje strong,
wykorzystujgc panel
sterowania;

—dodaje i usuwa
uzytkownikéw CMS-a

i Swiadomie nadaje im
uprawnienia;

— umieszcza na stronie
filmy i inne elementy
multimedialne.

- planuje i realizuje
wtasne projekty stron na
bazie CMS.

38. Szybkie i tatwe, czy
programy do tworzenia
stron internetowych

— podaje, jak zapisaé
tekstowy dokument Word
w formacie HTML;

— wymienia kilka
systemdw darmowych
blogow.

— na podstawie
podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrédet
eksportuje do formatu
HTML dokumenty Word
i Excel;

— na podstawie

—samodzielnie eksportuje
do formatu HTML
dokumenty Word i Excel;
—samodzielnie zaktada
konto w systemie
darmowych blogéw
wskazanym przez

— prawidfowo

i estetycznie rozmieszcza
elementy graficzne, wzory
itp. w eksportowanym
dokumencie;

— testuje w Srodowisku
serwerowym (np. Lara-

— prowadzi wtasnego
bloga na ciekawy temat.
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podrecznika lub innych
wiarygodnych Zrodet
zaktada konto w systemie
darmowych blogow
wskazanym przez
nauczyciela.

nauczyciela;

—formatuje dokument
Word | Excel w taki
sposob, by po eksporcie
do HTML powstata
estetyczna i funkcjonalna
strona;

— wypetnia trescia blog
utworzony w darmowym
systemie blogow.

gon) strony utworzone
podczas eksportu
dokumentéw do HTML,
zachowujac uktad
folderdéw.

39. Pierwsze skrypty, czyli
poznajemy PHP

— omawia specyfike jezyka
PHP (skrypt umieszczony
w HTML i na odwrot);

— uruchamia Srodowisko
Notepad++.

—na podstawie podrecz-
nika omawia umieszcza-
nie skryptow PHP

w dokumencie HTML;

— uruchamia gotowe
przyktady z podrecznika
lub podane przez
nauczyciela.

— omawia role funkgji

w jezyku PHP, w tym:
print(), echo(), printf();
— omawia dziatanie
przyktadowego skryptu,
np. z podrecznika.

— uktada prosty skrypt
wyswietlajgcy tekst;

— umieszcza skrypt na
serwerze, uruchamia go
w dokumencie HTML

i testuje w przegladarce.

—tworzy proste skrypty
PHP.

40. State i zmienne, czyli
typy danych w jezyku PHP

—na podstawie podrecz-
nika wyjasnia, czym sg
state i zmienne w jezyku
PHP.

— wymienia znaki, jakie
mogg byc¢ uzyte

w nazwach zmiennych

i statych w jezyku PHP;
—na podstawie
podrecznika omawia typy
zmiennych uzywanych

w jezyku PHP;

— na podstawie podrecz-
nika analizuje przyktado-
wy skrypt PHP, w ktdrym
zastosowano zmienne

i state;

— wymienia operatoréow
w jezyku PHP i omawia ich
dziatanie.

—analizuje przyktadowy
skrypt ze wskazaniem
funkcji, jakie petnig
zmienne i state;

— omawia sposob
definiowania zmiennych
i statych w PHP;

— prawidtowo uzywa
operatorow.

— uktada nieskomplikowa-
ne skrypty wedtug
specyfikacji, w ktdrych
uzywa zmiennych

i statych.

— uktada na podstawie
wtasnych specyfikacji

i pomystéw proste skrypty
PHP.
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41. Instrukcje sterujace,
czyli praktyczne
wykorzystanie jezyka PHP

— wyjasnia ogdlnie, na
czym polega dziatanie
instrukcji warunkowych
i wyboru.

— omawia dziafanie
instrukcji warunkowych
i wyboru w PHP przez
analogie do podobnych
instrukcji jezyka C++;
—na podstawie opisu
omawia dziatanie przyk-
tadowych skryptow PHP
zawierajacych instrukcje
warunkowe i wyboru.

— samodzielnie omawia
dziatanie przyktadowych
skryptow PHP zawiera-
jacych instrukcje
warunkowe i wyboru,
uruchamia je i testuje.

— uktada wedtug
specyfikacji skrypty PHP
zawierajgce instrukcje
warunkowe i wyboru.

— uktada na podstawie
wtasnych specyfikacji

i pomystéw skrypty PHP
zawierajace instrukcje
warunkowe i wyboru.

42. Petle, czyli jeszcze
wiecej mozliwosci
wykorzystania jezyka PHP

— wyjasnia ogdlnie, na
czym polega dziatanie
petli w algorytmie i w
jezyku programowania.

— omawia dziatanie petli:
for, while, do while w PHP
przez analogie do podob-
nych instrukcji jezyka C++;
— wyjasnia réznice miedzy
instrukcjami petli.

—omawia dziatanie
przyktadowych skryptow
PHP zawierajacych petle;
— analizuje przyktady
skryptéow zawierajgcych
petle.

— uktada wedtug
specyfikacji skrypty PHP
zawierajace petle.

— uktada na podstawie
wtasnych specyfikacji

i pomystéw skrypty PHP
zawierajace petle.

43. Funkcje w jezyku PHP,
czyli jak wzbogaci¢ nasza
strone

—na podstawie
podrecznika objasnia, na
czym polega uzycie funkcji
W programie
komputerowym.

—na podstawie podrecz-
nika wyjasnia réznice
miedzy funkcjami wbudo-
wanymi a wtasnymi;

— na podstawie
podrecznika wymienia
nazwy i okresla role jaka
odgrywaja niektére
funkcje wbudowane.

— samodzielnie wyjasnia
réznice miedzy funkcjami
wbudowanymi

a wtasnymi;

— samodzielnie wymienia
nazwy i okresla role, jakg
odgrywajg niektore
funkcje wbudowane;

— analizuje przyktady
skryptéw utozonych

w PHP z uzyciem funkcji;
—testuje przyktady
skryptow PHP
zawierajgcych funkcje.

— omawia role niektérych
funkcji wbudowanych;
—tworzy skrypt PHP
wedtug specyfikacji

z uzyciem funkgji
wbudowanych i testuje
ich dziafanie.

— uktada skrypty PHP
zawierajgce funkcje
wtasne.

44. Tablice, czyli jak
sortowac dane w jezyku
PHP

— omawia na realnym
przyktadzie istote tablic.

— omawia rdznice miedzy
zmiennymi tablicowymi
w jezyku C++ a PHP;

— omawia réznice miedzy
tablicami jedno-

—samodzielnie analizuje
dziatanie przyktadowych
skryptow PHP
zawierajacych tablice.

— uktada wedtug
specyfikacji skrypty
zawierajgce tablice.

— uktada wedtug wtasnych
specyfikacji i pomystow
skrypty PHP zawierajgce
tablice.
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a wielowymiarowymi;
—uruchamia przyktadowe
skrypty PHP zawierajace
tablice i na podstawie
podrecznika omawia ich
dziatanie.

45. Pobieranie

i przetwarzanie danych,
czyli obstuga formularza
w jezyku PHP

— omawia istote i cele
stosowania formularzy na
stronach internetowych.

—na podstawie opisu
omawia sedno metod
POST i GET stosowanych
w budowaniu formularzy;
—uruchamia i testuje
przyktadowe skrypty

z formularzami.

— samodzielnie analizuje
dziatanie przyktadowych
skryptow PHP zawiera-
jacych formularze;

— proponuje zmiany

w przyktadowych
formularzach w zwigzku
ze zmiang specyfikacji
skryptu.

— uktada wedtug
specyfikacji skrypty
tworzace na stronie
formularze, testuje je
i modyfikuje;

— uzywa w swoich
skryptach obu metod
i uzasadnia ich wybor.

— uktada wedtug wtasnych
specyfikacji i pomystow
skrypty PHP zawierajace
zaprojektowane przez
siebie formularze.

V. Algorytmy i programowanie

46. Powtarzanie w petli
i wywotanie siebie, czyli
iteracja i rekurencja

w algorytmach

— omawia na realnych
przyktadach réznice
miedzy rekurencjg
aiteracja.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet analizuje
przyktadowe algorytmy
iteracyjne i rekurencyjne;
— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet rozpoznaje
procesy rekurencyjne

i iteracyjne.

— samodzielnie analizuje
przyktadowe algorytmy
iteracyjne i rekurencyjne;
— samodzielnie rozpoz-
naje procesy rekurencyjne
i iteracyjne;

—wskazuje w przyktado-
wych algorytmach
miejsca, ktore decydujg
o iteracyjnosci lub
rekurencyjnosci
opisywanego procesu;
—analizuje przyktadowy
program.

— uktada algorytmy

z podejsciem iteracyjnym
i rekurencyjnym;

— uktada programy na
podstawie tych
algorytméw;

— wskazuje instrukcje,
ktére decydujg o itera-
cyjnosci lub rekuren-
cyjnosci podejscia do
realizacji algorytmu.

—rozwigzuje problemy
obiema metodami
i ocenia ich skutecznos¢.

47. Sortowanie
babelkowe, czyli kazda
liczba jest mniejsza od
maksymalne;j lub jej
réwna

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet omawia
budowe tablicy jedno-
wymiarowej;

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet analizuje
dziatanie algorytmu
sortowania babelkowego

— samodzielnie omawia
istote metody sortowania
babelkowego;

— samodzielnie omawia
dziatanie przyktadowego

— uktada algorytm
sortowania babelkowego;
— weryfikuje poprawnos¢
dziatania programu na
przyktadach.

— uktada program
sortujgcy metoda
babelkowa w innym
jezyku niz C++ (np. Java).
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— na podstawie podrecz-

nika lub innych wiarygod-
nych zrédet omawia istote
sortowania babelkowego.

w postaci listy krokéw

i schematu blokowego;
—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet analizuje
przyktad sprawdzajacy
poprawnos¢ dziatania
algorytmu.

algorytmu opartego

o metode sortowania
babelkowego;

— samodzielnie sprawdza
dziatanie algorytmu na
przyktadach.

48. Przez wstawianie, czyli
jeszcze o porzadkowaniu
liczb

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet omawia istote
sortowania przez
wstawianie.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet analizuje
dziatanie algorytmu
sortowania bgbelkowego
w postaci listy krokow

i schematu przez
wstawianie;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet analizuje
przyktad sprawdzajacy
poprawnos¢ dziatania
algorytmu.

— samodzielnie omawiana
przyktadzie istote metody
sortowania przez
wstawianie;

— samodzielnie omawia
dziatanie przyktadowego
algorytmu opartego

o metode sortowania
przez wstawianie;
—samodzielnie sprawdza
dziatanie algorytmu na
przyktadach.

— uktada algorytm
sortowania przez
wstawianie w postaci listy
krokéw i schematu
blokowego;

— weryfikuje poprawnos¢
dziatania programu na
przyktadach.

— uktada program
sortujgcy metoda przez
wstawianie w innym
jezyku niz C++ (np. Java).

49. Komputer porzadkuje,
czyli uktadamy programy
sortujgce

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrodet weryfikuje
dziatanie przyktadowych
programéw (np. z pod-
recznika).

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet analizuje
przyktadowe programy

i wskazuje miejsca,

w ktorych sg wykonywane
dziatania najwazniejsze
dla metody.

— na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych Zrédet uktada
programy sortujace;

— na podstawie podrecz-
nika uzasadnia uzycie
danych instrukcji

w przyktadowych
programach.

— samodzielnie uktada
programy sortujgce
wedtug obu metod;

— samodzielnie weryfikuje
poprawnos¢ dziatania
tych programéw;

— wskazuje instrukcje

i rozkazy realizujace istote
metody.

— proponuje inne od
przyktadowych
rozwigzania programowe;
— uktada programy
realizujgce algorytmy
sortowania babelkowego
i przez wstawianie wedtug
wtlasnego pomystu.

50. Fibonacci i jego wzér,
czyli generujemy kolejne
liczby ciggu

— wie, kim byt i kiedy zyt
Fibonacci;

—zna jego zastugi dla
rozwoju cywilizacji.

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet omawia na
przyktadzie istote ciggu

— samodzielnie omawia
na przykfadzie istote ciggu
Fibonacciego;

— samodzielnie analizuje

— uktada program

w jezyku C++ obliczajgcy
n kolejnych elementéw
ciggu Fibonacciego;

— proponuje rozwigzanie
problemu obliczania
n-tego elementu ciggu
Fibonacciego.
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Fibonacciego;

—na podstawie podrecz-
nika lub innych wiarygod-
nych zrédet analizuje
dziatanie przyktadowego
algorytmu obliczajgcego
kolejne elementy ciggu,
zapisanego w postaci
schematu blokowego.

dziatanie przyktadowego
algorytmu obliczajacego
kolejne elementy ciggu,
zapisanego w postaci
schematu blokowego;

— uktada algorytm
obliczajgcy okreslong
liczbe liczb ciggu
Fibonacciego;
—analizuje program

w jezyku C++ utozony
wedtug przyktadowego
algorytmu.

— testuje poprawnos¢
dziatania swojego
programu na przyktadzie.

51. Szukamy lidera, czyli
porzadkowanie zbioru
metoda binarnego
wyszukiwania

— omawia, na czym polega
metoda dziel i zwyciezaj;
—rozumie, na czym
polega umieszczanie
danych w tablicy.

— na podstawie podrecz-
nika opisuje zastosowanie
wyszukiwania binarnego
w sortowaniu.

— omawia na przyktadzie
dziatanie algorytmu
sortowania zbioru

z wykorzystaniem

wyszukiwania binarnego.

— testuje algorytm
sortowania zbioru

z wykorzystaniem
wyszukiwania binarnego
na dowolnych danych;
— uktada pogram na
podstawie algorytmu.

— stosuje algorytm dla
tablicy wielowymiarowej.

52. Przecinajac oS, czyli
wyznaczenie miejsc
zerowych funkcji metoda
potowienia

— podaje definicje miejsca
zerowego funkgji
i wskazuje je na wykresie.

— na podstawie podrecz-
nika omawia metode
potowienia.

— analizuje algorytm
metody potowienia
z podrecznika.

—na podstawie opisu
metody opracowuje
algorytm metody
potowienia i na jego
podstawie uktada
program w jezyku C++;
— testuje algorytm

i program.

— omawia inne metody
znajdowania miejsca
zerowego, np. metode
analityczna.

53. Prawie robi rdznice,
czyli obliczanie
przyblizonej wartosci
pierwiastka
kwadratowego

— podaje, czym jest
przyblizenie wartosci
pierwiastka i zna
konsekwencje jego
stosowania.

— na podstawie podrecz-
nika omawia metode
Newtona-Robsona.

— omawia podstawy
matematyczne metody
Newtona-Robsona;
—analizuje omdéwiony
w podreczniku algorytm
i program metody
Newtona-Robsona.

—na podstawie opisu
metody samodzielnie
opracowuje algorytm
metody Newtona-
-Robsona;

— uktada program
znajdujacy przyblizong

— omawia inne metody
obliczania wartosci
pierwiastka
kwadratowego.
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wartos$¢ pierwiastka
kwadratowego i go
testuje.

54. Szybkie potegowanie
liczb w wersji iteracyjnej,
czyli jak obliczy¢ potege

o wyktadniku naturalnym

— podaje wtasciwosci
potegi liczby 0;

— wiasnymi stowami
opisuje, czym jest
potegowanie liczb i jak sie
je wykonuje;

— uruchamia program

z podrecznika i testuje
jego dziatanie;

— podaje, na czym polega
iteracyjne podejscie do
rozwigzywania
problemow.

—na podstawie podrecz-
nika omawia algorytm
iteracyjny metody
szybkiej potegowania

i poréwnuje jg z metoda
kolejnego mnozenia przez
podstawe potegi.

— samodzielnie omawia
metode szybkiego
potegowania w wersji
iteracyjnej;

— analizuje algorytm

i program w jezyku C++
metody szybkiego
potegowania.

— omawia na przykfadzie
zalety metody szybkiego
potegowania;

— uktada algorytm metody
szybkiego potegowania

i na jego podstawie
program w jezyku C++

w wersji iteracyjnej.

— poréwnuje podejscie
iteracyjne i rekurencyjne
do obliczania potegi
metodg szybka.

55. Szybkie potegowanie
liczb w wersji
rekurencyjnej, czyli jak
obliczy¢ potege

o wyktadniku naturalnym

— uruchamia program

z podrecznika i testuje
jego dziatanie;

— podaje, na czym polega
rekurencyjne podejscie do
rozwigzywania
problemow.

—na podstawie podrecz-
nika omawia rekurencyjne
podejscie do metody
potegowania szybkiego.

— samodzielnie omawia
metode szybkiego
potegowania w wersji
rekurencyjnej;

— analizuje algorytm

i program w jezyku C++
lub Java dla metody
szybkiego potegowania
rekurencyjnego.

— uktada program metody
szybkiego potegowania

i na jego podstawie
program w jezyku C++ lub
Java w wersji
rekurencyjnej.

— poréwnuje podejscie
iteracyjne i rekurencyjne
do obliczania potegi
metodg szybka.

56. Suma binarna, czyli
dodawanie w systemie
dwadjkowym

— omawia podstawy
systemu dwdjkowego;

— dodaje do siebie
pisemnie niewielkie liczby
binarne.

—zamienia reprezentacje
liczb binarnych na
dziesietne i odwrotnie.

— uktada algorytm
dodawania binarnego
i go testuje.

— uktada program

w jezyku C++ realizujacy
algorytm dodawania liczb
binarnych i go testuje.

— uktada program na
podstawie algorytmu
takze w innym jezyku (np.
Java).

57. Rdznica binarna, czyli
odejmowanie w systemie
dwdjkowym

— odejmuje pisemnie
niewielkie liczby binarne.

— opisuje metode
odejmowania liczb
binarnych i ttumaczy role
pozyczki na przyktadzie.

— ukfada algorytm
odejmowania binarnego
i go testuje.

— uktada program

w jezyku C++ realizujacy
algorytm odejmowania
liczb binarnych i go
testuje.

— uktada program na
podstawie algorytmu
takze w innym jezyku (np.
Java).
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58. lloczyn binarny, czyli
mnozenie w systemie
dwdjkowym

— mnozy pisemnie
niewielkie liczby binarne.

— opisuje wiasnymi
stowami na przyktadzie
metode mnozenia liczb
binarnych.

— ukfada algorytm
mnozenia binarnego
i go testuje.

— uktada program

w jezyku C++ realizujacy
algorytm mnozenia liczb
binarnych i go testuje.

— uktada program na
podstawie algorytmu
takze w innym jezyku (np.
Java).

59. lloraz binarny, czyli
dzielenie w systemie
dwadjkowym

— dzieli pisemnie
niewielkie liczby binarne.

— opisuje wtasnymi
stowami na przyktadzie
metode dzielenia liczb
binarnych.

— uktada algorytm
dzielenia binarnego i go
testuje.

— uktada program

w jezyku C++ realizujacy
algorytm dzielenia liczb
binarnych i go testuje.

— uktada program na
podstawie algorytmu
takze w innym jezyku (np.
Java).

60. Metoda Monte Carlo,
czyli jak obliczy¢
przyblizong wartos¢ liczby
pi

— omawia znaczenie liczby

pi na przyktadach (np.
obliczania obwodu kota).

— opisuje wiasnymi
stowami na przyktadzie,
korzystajac z rysunku
pomocniczego, metode
Monte Carlo obliczania

kolejnych pozycji liczby pi;

—zna wzor na liczbe pi
z metody Monte Carlo.

— ukfada algorytm

w dowolnym zapisie
obliczajacy kolejne
pozycje liczby pi metodg
Monte Carlo.

— uktada program
w jezyku C++ realizujacy
algorytm Monet Carlo.

— uktada program na
podstawie algorytmu
takze w innym jezyku (np.
Java).
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